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Elementos de la Notacion (1)

= Sl se observa el trabajo de cualquier ingeniero, quimico,
arquitecto o cualquier otra disciplina, se advertira pronto que el
unico y exclusivo lugar en el que se concibe un sistema es en la
mente del disenador.

* Puesto que este diseno no permanece en el tiempo, a menudo se
captura mediante medios tan avanzados como pizarras,
servilletas o el reverso de los envoltorios.

= La accion de dibujar un diagrama no constituye analisis ni diseno;

un diagrama se limita a capturar una descripcion del S
comportamiento del sistema. IS q;“ 2:,% <
LN UK iERe s
Cif Qif ”‘%
Q\ pRNFAN)
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Elementos de la Notacion (2)

* No obstante, el disponer de una notacion expresiva y bien
definida es importante para el proceso de desarrollo de software
ya que:

= Se posibilita a la persona a describir un universo y comunicar estas
decisiones entonces a otros en forma no ambigua.

= Una buena notacion libera al cerebro de todo trabajo innecesario para
concentrarse en problemas mas avanzados.

* Una notacion expresiva hace posible eliminar la comprobacion de

consistencia y correccion de las decisiones adoptadas, ya que pueden
S

>
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utilizarse herramientas automaticas (CASE).
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Elementos de la Notacion (3)

* Es imposible capturar todos los detalles sutiles de un sistema de
software complejo en una sola vista. Uno debe comprender:

= La estructura taxondmica de las clases. N
= Los mecanismos de herencia utilizados. S I\?‘% I?gygio%
" Los comportamientos individuales de los objetos. ]“:%i M " ch\ §j~!§ >
= El comportamiento dinamico del sistema en su conjunto. | éﬁ 1 n° 0,

* Durante el analisis deben plantearse las siguientes cuestlones.
= ;Cual es el comportamiento que se desea del sistema?

= ; Cuales son las misiones y responsabilidades de los objetos que llevan a
cabo este comportamiento?

= ;Qué clases existen y coOmo se relacionan estas clases?

= ;Qué mecanismos se utilizan para regular la forma en que los objetos
colaboran entre si?
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Elementos de la Notacion (4)

© Maximiliano Odstrcil - 6 ﬂ ﬁ”&ﬁ";

Dado el soporte automatico para cualquier notacion, una de las
cosas que las herramientas pueden hacer es ayudar a los malos
disenadores a crear disefios horribles mucho mas rapido de lo
que jamas han podido.

Los grandes disenos provienen de los grandes disenadores, no
de las grandes herramientas; las herramientas son tan solo eso:
herramientas.

Las herramientas simplemente fortalecen al individuo, ejecutando
tareas de control de consistencia y correccion, liberandolo para
concentrarse sobre los aspectos verdaderamente creativos del
analisis o el diseno.

Los diagramas de clases, de objetos, de transicion de estados y
de interaccion son suficientes para expresar la semantica de un,
gran porcentaje de problemas de analisis. F,[N?’?’zﬁ?;fﬁ



L.a Notacion

= Contenido
" Elementos de la Notacion
* Diagramas de Clases
* Diagramas de Objetos

= Diagramas de Interaccion o Secuencia
* Diagrama de Estados |

© Maximiliano Odstrcil - 7



Diagramas de Clases (1)

= Se utiliza un diagrama de clases para mostrar la existencia de
clases y sus relaciones en la vision logica del sistema.

* Un solo diagrama de clases representa una vista de la estructura
de clases de un sistema.

* Durante el analisis, se utilizan diagramas de clases para indicar
las misiones y responsabilidades comunes de las entidades que
caracterizan el comportamiento de un sistema.

* Los dos elementos esenciales en un diagrama de clases son las
clases y sus relaciones basicas. =2
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Diagramas de Clases (2)

Hotel

& Nombre

&% Ubicacion

E¥Direccion

& Comodidades

& Capacidad
F¥DeterminarDisponibilidad()
FSiVerinfoHotel() —

FSiCcontactar()
F¥MustraListaHabitaciones|()

* Una clase es una plantilla

que define una coleccion
de cosas o conceptos con

las mismas caracteristicas.

* A un objeto que pertenece
a una determinada clase se

n

Habitacion
E3Fumador
& TipodeVista
&5 Ubicacion
&5 TipoHabitacion

lo denomina instancia de
una clase.

¥ Entrada()

F¥isalida()

F%¥VerDetalles()
F¥incluirEnPlandeLimpieza()
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Diagramas de Clases (2)

Distintas formas de representar clases:

* Los nombres de las. clases de los atributg)s son nombres
simples o frases nominales y los de las operaciones son verbos

simples.

Cuenta Libro
direccionEmail titulo: String
ID Cliente
clave
Revisor
verificarClave()
nombre Revision

asignarValoracion( valor: Int)
Responsabilidades calcularValorMedia(): Double

- escribir revision
del libro

-valorar revision
existente




Diagramas de Clases (3)

Nombres:

= Se requiere un nombre para cada clase;

= Si el nombre es particularmente largo, puede abreviarse éste o
bien utilizar un icono mayor.

= Todo nombre de clase debe ser unico para la categoria de clases
gue engloba a esta.

Atributos:

* En ciertos diagramas de clases es util exponer algunos de los
atributos y operaciones asociados con una clase.

- El término “algunos” obedece a que para todas, excepto la clase
mas trivial, es improlijo y en realidad innecesario mostrar todos
es0s miembros en un diagrama, incluso cuando se usa un icono
rectangular.
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Diagramas de Clases (4)

= UML ofrece una serie de elementos para especificar detalles para

los atributos y las operaciones:
= Visibilidad: el encapsulado es el principio para ocultar datos data hiding).
Desde fuera de un objeto sélo se pueden manipular los datos por medio de

llamadas a las operaciones (métodos) del objeto. La visibilidad puede ser:

= De paquete: indicada como [~] significa que los objetos pertenecientes a cualquier
clase del mismo paquete al que pertenece la clase en cuestion puede verlo y
utilizarlo.

= Publico: (+) significa que los objetos pertenecientes a cualquier clase pueden
utilizar el atributo u operacion.

= Protegido: (#) significa que solo los objetos de las subclases de la clase a la que
pertenece el atributo u operacion pueden utilizarlo.

= Privado: (-) significa que solo se puede usar en los objetos donde esta definido el
atributo u operacion.
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Diagramas de Clases (5)

= La operacion asignarValoracién de la clase RevisiénCliente ¢s publica, es
decir que los objetos de cualquier otra clase pueden utilizarla.

= La operacion grabar de Revisiéon estd protegida, por lo que podran
utilizarla los objetos RevisiénCliente y RevisiénEditorial (y los
pertenecientes a subclases de éstas), pero no los que estan fuera de esta
jerarquia.

= Al ser DireccionEmail, ID y clave privados, solo los objetos Cuenta los

acdeden.
Cuenta RevisionCliente
- direccionEmail o + asignarValoracion
-1D Revision - calcularValorMedia
- clave
# grabar()
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Diagramas de Clases (6)

 La clase Revisién y su operacion grabar son abstractas y se las
diferencia porque los nombres estan en cursiva. Una clase
abstracta no puede tener 1nstancias.

Revision
# grabar()
RevisionEditorial RevisionCliente

+ asignarValoracion
- calcularValorMedia
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Diagramas de Clases (7)

Atributos:

* En este sentido, los atributos y operaciones mostrados
representan una vision abreviada de la especificacion completa
de la clase, que sirve como el unico punto de declaracion para
todos sus miembros.

= Si se necesita mostrar muchos de éstos, se puede agrandar el
Icono de clase; si se decide no mostrar tales miembros, se puede
eliminar la linea de separacion y mostrar solamente el nombre de
la clase.
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Diagramas de Clases (8)

* El formato completo de una declaracion UML de operacion es
como sigue:

[visibilidad] nombre [{lista-parametros}]| [: tipo-retorno] [{cadena-propiedad}]

= Los parametros de una operacion (que aparecen en una lista
separados por comas) representan los datos suministrados por
el que llama a la operacion, los datos que la operacion
devuelve al que la llama, o ambos. Declaracion:

nombre :tipo [multiplicidad] [= valor-por-omision] [{cadena-propiedad}]

" in: la operacion puede modificar el parametro y el que lo llama no
necesita volver a verlo.

= out: la operacion coloca o cambia el parametro y lo devuelve al que

llama.
" inout: la operacion utiliza el parametro y puede cambiaslo-gpara
devolverlo. L[ =
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Diagramas de Clases (9)

* Una propiedad que se puede anadir a una declaracion
de operacion es IsQuery, que mdica que la operacion
no cambia el valor de ningun atributo.

* Hay tres propiedades relacionadas con la concurrencia,
que tienen que ver con la manera de que un método
que 1mplementa una (Zf)eracmn responde a los
multiples hilos de actividad:

= concurrent: pueden entrar multiples llamadas al meétodo
provenientes de otros tantos hilos y todas ellas se atienden
concurrentemente.

* guarded: pueden llegar varias llamadas simulta
pero solo puede atenderse una por vez. |

» sequential: solo puede llegar una llamada por ve
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Diagramas de Clases (10)

= La operacion verificarDisponibilidad de la clase Pedido recibe
un objeto Libro y devuelve un valor del tipo (definido por el

usuario) EstadoPedido.

= La operacion estaCumplido ¢s una consulta que devuelve el
valor True si todo lo que p1dio el cliente esta en orden y False

s1 no lo esta.

= Una clase activa representa un flujo de control independiente,
tal como un proceso o un hilo de control (sus instancias son

objetos activos).

Pedido

verificarDisponibilidad (in b: Libro) : EstadoPedido
estaCumplido(): Boolean {isQuery}

© Maximiliano Odstrcil - 18
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ID: String
haSidoEnviado : Boolean
estado: estadoPedido




Diagramas de Clases (1 1)

= Relaciones entre clases: v, DM,
= Asociaciones =
= Agregacion

= Composicion
= (Generalizacion
* Dependencias

= Los diagramas de clases se crean a dlferentes niveles

= Dominio

= Analisis
= Interfaces entre clases
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Asociaciones (1)

Una asociacion e€s una conexion estructural simple entre clases.
Las instancias de las clases immplicadas en una asociacion

estaran probablemente comunicandose en el momento de
ejecucion.

Libro
Editorial
titulo: String
Revision Courier

InfoEnvio

asignarValoracion(valor: Int)
calcularValorMedia(): Double

nombre: String
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Asociaciones (2)

* Se asume que una asociacion es bidireccional, es decir que se
puede navegar desde cualquiera de las clases implicadas a la
otra, pero es posible indicar que la navegacion ocurrird en una
sola direccion. -

Cliente > Clave

" Al establecer la direccionalidad de la asociacion, indicamos
que ¢l Cliente puede acceder a su Clave, pero nadie puede usar
la Clave para identificar a un Cliente.
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Asociaciones (3)

* Podemos agregar adiciones (detalles o adornos) a las

asocilacliones:

"Un nombre que indica la naturaleza de la asociacion y que puede estar
acompanado de un triangulo que apunta en la direccion que debe leerse.

Autor

escribio ’

Libro

"[La asociacion también puede tener roles, que son las caras que

titulo: String

presentan las clases a las demas.

Revisor

escribe

© Maximiliano Odstrcil - 23
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Asociaciones (4)

* Una asociacion puede mostrar también la multiplicidad. Es
igual a la cardinalidad en ingenieria de datos (salvo * por N).

Cliente
1
1

Cuenta
direccionEmail 1 Informacion
1D ) Facturacion
clave
verificarClave()
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Diagramas de Clases (1 1)

= Relaciones entre clases:
= Asoclaciones

= Agregacion

= Composicion

= (Generalizacion

* Dependencias

= Los diagramas de clases se crean a dlferentes niveles

= Dominio

= Analisis
= Interfaces entre clases
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Agregacion

* Es una asociacion especial, una relacion del tipo “todo/parte”
dentro de la cual una o mas clases son partes de un conjunto.

) Todo
Equipo
<> Todo
Parte 1 Parte 2 ?
Miembro
Parte 1 Parte 2
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Diagramas de Clases (1 1)

= Relaciones entre clases:
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Composicion

* La composicion es una forma ‘“fuerte” de agregacion. Se

diferencian en:
" En la composicion tanto el todo como las partes tienen el mismo ciclo
de vida.
" Un objeto puede pertenecer solamente a una composicion.

Contabilidad Velzana
‘ | /' | \
Texto Boton Lista
Contencion Fisica
Cuenta
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Diagramas de Clases (1 1)

= Relaciones entre clases:
= Asoclaciones

" Agregacion

= Composicion

= Generalizacion

* Dependencias

= Los diagramas de clases se crean a dlferentes niveles

= Dominio

= Analisis
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Generalizacion

* Una generalizacion/especializacion se refiere a una relacion
entre una clase general (superclase o padre) y una version mas
especifica de dicha clase (subclase o hija).

Revision .
Revision
RevisionCliente RevisionCliente RevisionEditorial

Herencia
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Diagramas de Clases (1 1)
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= Composicion

» Generalizacion
* Dependencias
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Dependencias (1)

* Una dependencia es una relacion de “uso” en la que un cambio
en uno de los términos (por ejemplo, una clase) puede afectar a
otro (otra clase).

«usa»
Pedido  [———————= > ItemPedido
«crea»
Pedido @[————————= > AsientoContable
Manejador «instancia»

PaginaHTML | 7| Paginalogin
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Dependencias (2)

* Se usa tambien para dar trazabilidad, cuando se hace mas
concreto algo.

. «abstraccion» [ session bean
CarritoCompra [————————= 1 :
SCarritoCompra

liza»
«componente» | __{S2128> | :
Pedido Fisico Pedido
«refina»
Pedido @ |————————= > Pedido

registrarEnvio()
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Diagramas de Clases (1 1)

* Relaciones entre clases:
= Asoclaciones

" Agregacion

= Composicion

» (Generalizacion

" Dependencias

it
= Los diagramas de clases se crean a diferentes niveles

= Dominio

= Analisis
= Interfaces entre clases
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Diagramas a Nivel de Dominio

OrdenCompra

-

N

Envio

}

/

Stock

Categoria

N

Ejemplar

T

Catalogo

Cuenta
Contable

)

Libro

CarritoCompra

N

/

Pedido

© Maximiliano Odstrcil - 35
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Autor

Cliente

InfoFacturacion




Diagramas de Clases (1 1)

* Relaciones entre clases:
= Asoclaciones

" Agregacion

= Composicion

» (Generalizacion

" Dependencias

it
= Los diagramas de clases se crean a diferentes niveles

= Dominio

= Analisis
= Interfaces entre clases

© Maximiliano Odstrcil - 36



Diagramas a Nivel de Analisis (1)

Categoria
OrdenCompra
O>—
D
autorizadaPor Stock
vencimiento T
Libro
Cuenta
Contable .
Ejemplar
O>—
Pedido J) Cuenta

ID Carrito . ID

total Compra Cliente direccionEmail

fecha Clave(cifrada)
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Diagramas a Nivel de Analisis (2)

Categoria
OrdenCompra
(—
ID clasificar
autorizadaPor Stock Y
vencimiento T
autorizar() calcularMin(
Libro
Cuenta titulo
Contable 1sbn
ombre Ejemplar palabraClave
numernro O_
debitoCredito
Calcular
\ Precio()
_ Cliente
Pedido
D Carrito :
total Compra cambiar
fecha Email()
calcular
seguir() Subtotal() Cuenta
ID

Expansion del

Analisis

© Maximiliano Odstrcil - 38

direccionEmail
Clave(cifrada)

cambiarEmail()

«pagina HTML»
CarritoCompra

J N

\

«JSP»
PedidoCandidato

«formulario»
Comprar

«applet»
ActualizarForm

«session bean»
SCarritoCompra

/

«entity bean»
EPedido

Clases de Diseno




Diagramas de Clases (1 1)

* Relaciones entre clases:
= Asoclaciones

" Agregacion

= Composicion

» (Generalizacion

" Dependencias

e
= Los diagramas de clases se crean a diferentes niveles

= Dominio

®» Analisis
= Interfaces entre clases
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Interfaces (1)

* Una interfaz es una coleccion de operaciones que representan
servicios ofrecidos por una clase o componente. Por definicion,
todas estas operaciones tendran una visibilidad publica.

* La interfaz especifica algo similar a un contrato al que la clase
se compromete a realizar. Una clase realiza (o suministra una
realizacion de) una o varias interfaces (Metaclase).

* UML define dos tipos de interfaces: interfaz suministrada e
interfaz requerida. Los ejemplos son interfaces suministradas.

«interfaz»
IManejadorinventario

Cuenta Inventario

almacenar()

IManejador buscar()

Clave

© Maximiliano Odstrecil - 40



Interfaces (2)

* Las interfaces requeridas son aquellas que necesita una clase
para realizar su cometido. El simbolo usado para representarla
es el semicirculo.

* Las instancias de la clase Pedido utilizan BuscarLibros para
cumplimentar el pedido especificado, y Buscar Informacion
Seguimiento si el cliente que realizo el pedido quiere seguir la
historia del envio del pedido.

D— Pedido —C

IBuscar IBuscar
Libros Informacion
Seguimiento
Pedido —©— Inventario

Buscar
Libros
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Interfaces (3)

Puertos y Conectores

* Un puerto especifica un punto claro de interaccion entre una clase y su
entorno. Los puertos agrupan interfaces suministradas y/o interfaces
requeridas.

* Por un lado sirven como puntos focales a través de los cuales se pueden
hacer peticiones para invocar las operaciones que ofrece la clase. Por
otro, sirven como puente para las llamadas que hace la clase a
operaciones que ofrecen otras clases.

Suministrar

Informacion

Seguimiento
Realizar
Ejecucion

Pedido - | Seguimiento

Buscar
Informacion
Seguimiento

Buscar
Libros
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Interfaces (4)

Paquetes

* Un paquete es un agrupamiento de pieza del modelo y son muy utiles
para gestionar modelos. No necesariamente implican algo concreto en la

implementacion.
* Se representan en UML como una carpeta con lenglieta y hay tres
variantes: —
Pedido
Pedido
InfoFactura InfoEnvio
+
Pedido Courier Pedido / \
InfoFactura (| InfoEnvio || Courier || Pedido

El nombre del paquete aparece en el
cuerpo de la carpeta y el contenido esta
oculto
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Intertaces (35)

*  Un paquete puede anadir elementos externos del modelo por referencia.
S1 la visibilidad de un elemento dado es publica, el paquete realiza un
importa, y si la visibilidad es privada, realiza un accede.

Cliente
«importa» ~17] Cliente
IU Alto Nivel porta» _ ~
//
//
/.--"
/.—"
D
\"‘\ - - -
~ o Administracion
Acceso S~
.
S
«accede» “*-..‘3
Cuenta
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Interfaces (6)

Plantillas (Template, Instanciacion)
* Una plantilla es un descriptor para un elemento de modelado
que tiene uno o mas parametros formales que pueden usarse

para crear una familia de elementos de modelnc elacianadnc

FI'ipoCIiente :

ListaMeGustaria | Tipoltem |

_____ ——

incluir(in c: TipoCliente, in t: Tipoltem

A

borrar(in i: ltem)

«ligar» <TipoCliente -> Vacaciones, Tipoltem -> CD>

MeGustaria
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Diagramas de Clases (1 1)

* Relaciones entre clases:
= Asociaciones

" Agregacion

= Composicion

= (Generalizacion

" Dependencias

thcomid by,
= Los diagramas de clases se crean a diferentes niveles

= Dominio

®» Analisis
= Interfaces entre clases

© Maximiliano Odstrcil - 46



L.a Notacion

= Contenido
= Elementos de la Notacion
= Diagramas de Clases
* Diagramas de Objetos

= Diagramas de Interaccion o Secuencia
* Diagrama de Estados |
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Diagramas de Objetos (1)

= Un diagrama de objetos se utiliza para mostrar la existencia de
objetos y sus relaciones en el diseno loégico del sistema.

= Dicho de otro modo, un diagrama de objetos representa una
Instantanea en el tiempo de una corriente de eventos sobre una
cierta configuracion de objetos. Q

= Cada diagrama de objetos representa las interacciones oQ o
relaciones estructurales que pueden darse entre un conjunto
determinado de instancias de clases, con diferencia de qué
objetos de nombre concreto participan en la colaboracion.

= Los diagramas de objetos se usan para indicar la semantica de
escenarios primarios y secundarios que proporcionan una traza
del comportamiento emergente del sistema.
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Diagramas de Objetos (2)

= La forma del icono del objeto es también un rectangulocuyo

contorno es una linea llena y siempre tiene el caracter “.”, que

iIndica instanciacion.
* Dentro de la misma aparece el nombre del objeto y sus atributos

con los valores de los mismos.

* El nombre de un objeto puede escribirse en cualquiera de las
tres formas siguientes:

* Objeto - Solamente el nombre del objeto
= : Clase - Solamente el nombre de la cIaseQ
* Objeto: Clase - Nombre y clase del objeto Q) %
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Diagramas de Objetos (3)

= Algunas particularidades se detallan a continuacion:

Si el texto es largo, puede abreviarse o puede agrandarse el icono.

Si hay varios iconos en el mismo diagrama con el mismo nombre de objeto,
entonces todos ellos denotan el mismo objeto.

Si varios iconos de objeto usan el mismo nombre en diferentes diagramas,
entonces denotan a objetos diferentes (a menos que se califique
explicitamente).

Si no se especifica nunca la clase del objeto entonces la misma se considera
anonima.

El nombre dado para la clase del objeto debe ser el de la clase verdadera.

Los objetos deben exponer los atributos, pero no todos, soélo los que se
considere utiles; pueden no escribirse los mismos.

La sintaxis para los atributos es la misma que para los atributos de clases.

’ %
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Diagramas de Objetos (4)

Objeto : Clase : Clase
Atributol = valorl Atributo = valor
Atributo2 = valor2

J
°d
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L.a Notacion

* Contenido
= Elementos de la Notacion
= Diagramas de Clases
= Diagramas de Objetos

* Diagramas de Interaccion o Secuencia
* Diagrama de Estados |
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Diagrama de Secuencia (1)

* Una interaccion e¢s un comportamiento que se centra
en los intercambios observables de informacion entre
los objetos.

* Una linea de vida representa la participacion de un
objeto dado en una determinada interaccion.

objeto:Clase :Cuenta

«crea»

. A —
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Diagrama de Secuencia (2)

* Los objetos se comunican a través de mensajes entre lineas de
vida. La notacion para el mensaj e siempre es una flecha, pero el

t1p0 de flecha y la punta varia en funcion del tipo de mensaje:
* Llamada sincrona: aparece como una linea solida con una punta
también solida.

" Llamada asincrona: aparece como una linea solida con una mitad de
punta de flecha.

" Mensaje respuesta: aparece como una linea punteada con una punta
solida.

* Mensaje de creacion de objeto: aparece como una linea punteada con
una punta emplumada.

" Mensaje “‘perdido”: (uno que se conoce el remitente pero no el
receptor) tiene un pequeno circulo negro siguiendo a la punta.

" Mensaje “encontrado”: (uno en que se conoce el receptor pero no al
remitente) tiene un pequeio circulo negro justo antes de la punta.
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Diagrama de Secuencia (3)

objetoA:ClaseA :ClaseB

Mensaje Sincrono

Mensaje Reflexivo

Mensaje Asincrono

| Mensaje Respuesta

Mensaje Encontrado
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| Mensaje Perdido
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Diagrama de Secuencia (4)
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Diagrama de Secuencia (3)

* La operacion oper() se llama a si misma. Habra una
condicion en la operacion que parara la recursividad.

r sd DemoRecursmy nombre objeto
:clase

j oper()
4".”’1

oper()
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Diagrama de Secuencia (6)

* Un diagrama de secuencia muestra el orden temporal de los
mensajes.

sd Acceder a lC |

:PaginaPrincipal :PaginaAcceso :Cuenta

:Cliente

|
I
El Cliente pulsa el botdn pulsarAcceso() I

Acceso en PaginaPrincipal L

El sistema muestra la >H mostrar() .

PaginaAcceso

fClave yluego el botén Introducir ID delusuario y clave b{
oK '

I

|

| .

: | 1]
El cliente introduce su ID |-4— ——————————— L

[

]

|

| pulsarOK() >l |
: . . | validarAcceso
El sistema valida la informa- | (IDUsuario, clave)
cion de acceso respecto de I ’
I
I
|

|
I
|
|
I
|
I
|
|
I
|
|
|
|
I
| |
| |
I |

|
los datos persistentes de I

|

I

|
|
I accesoOK()
1l

mostrar
...yluego devuelve al Client ﬂq 0
ala pagina principal | | __________
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Diagrama de Secuencia (7)

* Un diagrama de secuencia puede transformarse en un diagrama de

comunicacion (antes de colaboracion).
1: pulsarAcceso()

>
:PaginaPrincipal
3: introducir ID y clave
Cliente 4+ pulsarOK()
. pulsar
A
6: mostrar() 2. mostrar()
\ 4

:Cuenta :PaginaAcceso

<

o: validarAcceso(ID, clave)
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Diagrama de Secuencia (8)

Fragmentos de Interaccion

* Un fragmento de interaccion es una pieza distinguible de
interaccion.

* Hay siete tipos distintos de fragmentos de interaccion:
" Fragmentos Combinados
" Continuaciones
" Ocurrencias de Eventos
" Ocurrencias de Ejecucion
" Ocurrencias de Interaccion
" Descomposicion en Partes

®" [nvariantes de Estado
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Diagrama de Secuencia (9)

= Un fragmento combinado es una combinacion de uno o mas operandos de
interaccion, cada uno de los cuales contiene uno o mas fragmentos de
interaccion y un operador de interaccion:
= alt: en el que el fragmento combinado representa una eleccion de
comportamiento: cada fragmento tiene un resguardo, que significa que
solo se ejecutara uno de los operandos.

sd NombreDiag) :Obj(leto 1 :Objtlato 2
alt | Mensaje1 .|
[guard 1] I Mensaje?2 J
_______________ I
[guard 2] |__Mensaije3 4
i Mensajed H:»
| !
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Diagrama de Secuencia (10)

= assert: en ¢l que el fragmento combinado representa una asercion
(accion y efecto de afirmar o dar por cierto algo): el fragmento debe
ocurrir tal como se especifica.

" Joop: en el que el fragmento combinado representa un bucle: el
operando bucle se repite el numero especificado de veces.

sd NombreDiag) :Objeto 1 :Objtleto 2

|

loop | . [

< : Mensaje1 ’i
I M
i Mensaje? 'Il
| I
| : |
: Mensaje3 H{
| i
I Mensaje4 |
| <t
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Diagrama de Secuencia (11)

= Una ocurrencia de interaccion re;
pieza de una interaccion particul

oresenta la ocurrencia de una
ar con valores especificos y

que reemplaza al ocupante definido para la interaccion. Se usan

generalmente para factorizar el

comportamiento comun que

existe dentro de un numero de interacciones.

sd NombreDiag/ :

Objeto 1 :Objeto 2
| I

|
: Mensaje
]

o

ref

Nombrelnteraccion(argumento,...)

!
Mensaje2

I
p
I
I
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Diagrama de Estado (1)

* Un estado es una condicidon en la que puede estar un objeto en
algan momento de su ciclo de vida, durante un cierto tiempo.

* Mientras estd en un determinado estado, el objeto puede
realizar algunas (o todas) las siguientes acciones:
" Realizar una actividad
" Esperar un evento
" Satisfacer una o mas condiciones

Contabilizando Bus_cando Enviado
Libros
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Diagrama de Estado (2)

* Una transicion es un cambio del objeto desde un estado (estado
fuente) a otro (estado destino). También puede haber una auto-
transicion cuando ambos estados coinciden.

Libros

[Empaquetando] ‘f Enviando }
J /L [ Recibiendo ]

[ Enviando ) ( Enviado ]

J confirmacionEnuimf’/L
colocarindCumplimentado()
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Diagrama de Estado (3)

* El simbolo de estado puede contener ademas la siguiente
informacion:

" Una accion de entrada: es aquella que el objeto realiza siempre
inmediatamente después de entrar al estado. Aparece como
entrada/NombreAccion.

e N

Empaquetando

entry/asentarEnCG
N J

" Una accion de salida: es aquella que siempre realiza el objeto

inmediatamente antes de abandonar el estado en que se encuentra:
/ N

Enviando

exit/colocarSenalCumplido
AN S/
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Diagrama de Estado (4)

* Una bifurcacion (fork) divide la transicion en dos o mas. En la
figura vemos la notacion para una bifurcacion que opera en la
transicion proveniente del estado Empaquetando el Pedido.

/ Enviando \

I 1

Fisico
E:”Eg?ﬂngz Contactando
9 . Courier
envio
Empaquetando | B b o o e e e e e e e o e e e e e e e e e e e
Pedido Financiero

Importe total Tarjeta de Credito
a Contabilidad de Cliente

\J /

\[ Asentando Cargando
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Diagrama de Estado (5)

* Un Subestado Secuencial es aquel en el que se encuentra un
objeto con exclusidn de cualquier otro en el mismo nivel
dentro del estado compuesto.

/ Buscando Libros \

1

. H( Contactando [todos los libros encontrados]
Courier
[pedido pendiente]
Empaquetando
Esperando Acumulando
Pedido de s desde
Reposicion J legadaL ibros Reposicion

\ salida/asentarCG /
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Diagrama de Estado (6)

Un diagrama de transicion de estados se utiliza para mostrar:
= El espacio de estados de una clase determinada.
* Los eventos que provocan una transicion de un estado a otro.

= Las acciones que resultan de ese cambio de estado.

* Un solo diagrama de transicion de estados representa una vista
del modelo dinamico de una sola clase o del sistema completo.

* Los dos elementos esenciales de un diagrama de transicion de
estados son los estados y las transiciones entre estados.

* El estado de un objeto representa los resultados acumulados de
su comportamiento.
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Diagrama de Estado (7)

= Los iconos descriptos hasta aqui constituyen los elementos

esenciales de todos los diagramas de transicion de estados.

= En conjunto, proveen al desarrollador de suficiente notacion para
describir maquinas de estados finitos lisas y llanas, adecuadas

para aplicaciones con un numero limitado de estados.

* Un gjemplo de la notacion esencial puede verse en la diapositiva
siguiente, donde se modelan los estados de la clase alumnos de

un determinado establecimiento educativo.
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Diagrama de Estado (8)

Fin ciclo lectivo, aprueba por lo menos una Aprueba ultima materia /
materia y se reinscribe/ Alumno.reinscribir() Alumno.rendir(materia,nota) duad
: = | Graduado |
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Fin ciclo lectivo y . : L s
o Fin ciclo lectivo y no se reinscribe/ N
no se reinscribe/ Al darBaja()
. umno.darBaja
Alumno.darBaja() f , ) J a R
> Baja Reinscripto J
'\

Se reinscribe y no aprueba materias/ Alumno.reinscribir()

Fin ciclo lectivo, no aprueba materias y se reinscribe / Alumno.reinscribir ()

A 4 . . .
Fin ciclo lectivo, no

aprueba materias y se
reinscribe/
Alumno.reinscribir()
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